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1. Back-End Engineer (Nest.js + TS), Front-End Engineer (будь-який SPA фреймворк + JS(TS)) та Computer Vision Engineer (будь-який language).
2. Реалізувати функціональність, що описано у варіантах використання та продемонстровано на рис. 1.

Варіанти використання
1. Як користувач, я можу завантажувати фото в верхній слайдер з зображеннями, щоб мати змогу переглянути більш ніж N зображень з людьми, обличчя яких будуть змінені.
2. Як користувач, я можу додавати опис до фото, для того щоб виконувати пошук.
3. Як користувач, я можу видаляти фото з верхнього слайдеру, якщо я вирішив змінити фото.
4. Як користувач, я можу натиснути swap all щоб в нижньому слайдері з’явилися фото з зміненими обличчями. 
5. Як користувач, я можу отримати URL для згенерованого фото зі swapped faces для того, щоб мати змогу отримати доступ до зображення за URL.
6. Як користувач, я можу шукати фото серед swapped faces фото за описом, щоб фото із співпадіннями у описі відображалися першими у нижньому слайдері.
Технічна функціональність
ДО виконання :
Back-End:
a. Архітектура серверної частини має бути реалізована з використанням технологій, які були розглянуті у лабораторних роботах. Оцінка за завдання буде залежати від використаних технологій. (webhooks, AWS/GSP file uploading, microservices (TCP, gRPC, RMQ, Redis, Kafka), Elastic Search і т.д.) 
b. Перенаправляти дані з Front-End на обробку зображень за допомогою CV.
Front-End:
a. За допомогою face recognition JS бібліотек отримувати координати прямокутника обличчя та через AJAX(fetch, axios) відправляти їх на Back-End.
b. https://www.youtube.com/watch?v=CVClHLwv-4I
c. https://medium.com/theleanprogrammer/face-api-js-a-way-to-build-face-recognition-system-in-browser-c1f4ac922657
7. CV:
d. Визначити координати центра обличчя на кожному фото.
e. Визначити координати центра обличчя на наступному фото Photo(i+1). 
f. Визначити еліпс чи вузький вертикальний прямокутник з бровами, очима, носом, ртом і губами, далі swapped face area.
g. Виконати розташування swapped face area з Photo(i) у центрі обличчя Photo(i+1). Swapped face area для Photo(lastIndex) розташовується у центрі обличчя Photo(firstIndex).
h. Виконати згладжування або розмиття ( smoothing or blur) границь swapped face area у центрі обличчя нового Photo(i+1).
i. Node.js
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/how-to-process-images-in-node-js-with-sharp
https://flatlogic.com/blog/12-javascript-image-manipulation-libraries-for-your-next-web-app/
ii. Python
https://www.unite.ai/10-best-image-processing-libraries-in-python/
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